


• Anforderungsanalyse 
(Ziele/Stakeholder/Anforderungen)

• Marktanalyse (Vergleich andere 
Apps/Bewertung)



KERNANFORDERUNGEN

• Erfassung aller Sportstätten

• Anlegen von Sportangeboten

• Kategorisierung

• Erstellung/Veröffentlichung von 
Informationen

• Registrierung je nach Funktion



MÖGLICHE WEITERENTWICKLUNG

• Verwaltung von Sportangeboten

• Analyse und Auswertungen

• Feedback

• Chat



• Entwicklung eines Prototypen vom Prototyp

• Austausch mit Vereinen und Bürger:innen



https://www.figma.com/proto/usLpaBMirrybx7l3nGqpXC/KSB_SportActivityGo?node-id=322:27&scaling=min-zoom&page-id=312:4&starting-point-node-id=322:27&show-proto-sidebar=1

